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Multimedia:

1. 1 KLASA SZKOLY PODSTAWOWEJ [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2013. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.
(DZIECIAK NA 6)
Opracowany przez pedagogow zestaw 10 gier i ¢wiczen edukacyjnych. Gry przekazuja wiedze
i umiejetnosci, pomagaja osiagna¢ sukcesy szkolne, rozwijajg zdolnosci, ksztattuja wyobraznie, sa
proste w obstudze. Program dla dzieci w wieku 7-8 lat. Program zawiera ponadto: zabawy rodzinne
oraz przewodnik dla
rodzicéw.
Wymagania systemowe: Procesor 1 GHz; Windows XP, Vista 7, 8 (32-bit).
CD-ROM 3032

2. ABC Z REKSIEM [Dokument elektroniczny]. - Gdansk : Aidem Media, 2000. - 1 dysk optyczny (CD-
ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.
Program edukacyjny dla dzieci od 5 lat. Przeznaczony do nauki podstaw alfabetu, poznawaniu
funkcji litery w stowie oraz czytania, rozumienia, tworzenia sylab, prostych stow i zwrotow. Ponadto
program zawiera ¢wiczenia utrwalajace zdobyta wiedze, 300 ¢wiczen, gier, rebusow i zabaw.
Wymagania systemowe: System operacyjny Windows 95/98/ME/2000 ; Procesor 586 ; Pamie¢ 16 MB ;
Karta grafiki 1 MB ; Naped CD-ROM/DVD 2 x lub szybszy ; Karta dzwiekowa wymagana.
CD-ROM. 1359

3. AVATAR [Dokument elektroniczny]. - Warszawa : Ubisoft, 2010. - 1 dysk optyczny PC DVD-ROM :
dzw., wersja jezykowa: angielska ; 12 cm ; kolor + instrukcja w jezyku polskim ; 29 s.
Gra dla jednego lub 3 graczy, ktdérej akcja nawigzuje do filmu Jamesa Camerona pod tym samym
tytutem.
Poradnik zawiera: kompletny opis przejscia trybu fabularnego dla graczy, porady dla poczatkujacych
uzytkownikow.
Wymagania systemowe: System operacyjny Windows XP, Windows Vista, Windows 7 ; Procesor: 3GHz
Intel Pentium (zalecane Intel Core 2 Duo Family ; Pamie¢ RAM 2 GB ; karta grafiki 512 MB (GeForce
6800 lub lepsza) ; Karta dzwiekowa: kompatybilna z DirectX 9.0 (zalecana karta z dzwiekiem 5.1 ;
Miejsce na twardym dysku: 4 GB.
CD-ROM 1940

4. BAJKI POLSKIE. Pan Twardowski : jezyk polski : przygody z rzeczownikiem [Dokument
elektroniczny]. - Warszawa : MarkSoft, 2013. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.
Program na poziomie klas IV-VI szkoty podstawowej. Zawiera wiedze o rzeczowniku i jego
odmianach. Rozwija umiejetnoéci rozumienia poezji i rozpoznawania $rodkéw stylistycznych. Cwiczenia
w formie zabawy wzbogacone o animowang bajke "Pan Twardowski", ktéra jest uzupetniona
informacjami na temat Ziemi Krakowskiej i miasta Krakowa. Przypomniane zostaty najwazniejsze
krakowskie basnie i legendy.

Wymagania systemowe: Windows 98/ME/2000/XP, Procesor: Pentium II 450 MHz, Pamie¢ RAM: 128
MB, Karta graficzna: HighColor, Karta dzwiekowa i gtosniki.
CD-ROM. 3138

5. BAJKI POLSKIE. Wielka ucieczka : jezyk polski : poznajemy czasownik [Dokument elektroniczny]. -
Warszawa : MarkSoft, 2013. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.
Program na poziomie klas IV-VI szkoty podstawowej. Zawiera wiedze o czasowniku. Cechy programu:
do wyboru bajka animowana w wersji z lektorem i do samodzielnego czytania. Cwiczenia, testy
i zabawy edukacyjne pozwalajace sprawdzi¢ wiedze o czasowniku. Animowana bajka "Wielka ucieczka"
zawiera ciekawe informacje o Ziemi Swietokrzyskiej.
Wymagania systemowe: Windows 98/ME/2000/XP, Procesor: Pentium II 450 MHz, Pamie¢ RAM: 128
MB, Karta graficzna: HighColor, Karta dzwiekowa i gtosniki.
CD-ROM. 3137

6. BAJKI Z DONALDEM [Film] / Walt Disney. - Warszawa : Imperial Entertainment, 2006. - 1 dysk DVD
(40 min) : dzw. mono, wersja jezykowa: polski (lektor), obraz 4:3, kolor, interaktywne menu +
dodatki specjalne.
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(DISNEY)

Film animowany zawiera 2 bajki z niezwyktymi przygodami zabawnego Kaczora Donalda. Dodatki
specjalne: gra (w jezyku angielskim).
DVD. 955

BOLEK I LOLEK - ALFABET I NAUKA CZYTANIA [Dokument elektroniczny]. - Gdansk : Aidem
Media, 2013. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Program dla dzieci, ktére nie znajq jeszcze liter, jak i dla tych, ktore poznaty juz alfabet, ale nie
potrafia jeszcze czytac. Program sklada sie z 13 duzych, interaktywnych plansz oraz 50
zréznicowanych gier i zabaw, kolorowych animacji, wesotych dzwiekéw i ukrytych niespodzianek.
Zawiera: zasady wprowadzania liter zgodnie z elementarzem, nauke czytania przez sylabizowanie,
prezentacje liter, poprawng wymowe gtosek, budowe sylab i wyrazéw. Poziom dopasowany do
mozliwosci dzieci w najnizszej grupie wiekowej.

Wymagania sprzetowe: 98/2000/ME/Vista, Procesor: Pentium 500, Pamie¢: 64 MB, Karta grafiki:
1 MB, Naped: CD 4x lub szybszy, Karta dzwiekowa: wymagana.

CD-ROM 3009

CZYTAM I LICZE [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2003. - 1 dysk optyczny (CD-
ROM) : dzw. , kolor ; 12 cm.

(MEODY EINSTEIN)

Program jest zbiorem ciekawych zadan, praktycznych ¢wiczen i gier matematyczno-jezykowych.
Program wuczy i rozwija sprawnos¢ czytania i liczenia, rozumienia styszanego tekstu oraz
konstruktywnego i logicznego myslenia. Przeznaczony dla dzieci od 5-8 lat.

Wymagania systemowe: Procesor Pentium 200 MHz, system Windows 98/ME/XP/Vista.

CD-ROM. 680

CWICZENIA DLA BYSTRZAKOW [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2003. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw. , kolor ; 12 cm.

(MLODY EINSTEIN)

Program edukacyjny zawiera gry i zabawy ogdlnorozwojowe wyzwalajace bystros¢ umystu,
¢wiczace zrecznos¢ i sprawnos¢, rozwijajace koordynacje wzrokowo-stuchowa. Przygotowuje do
obowigzkdéw szkolnych. Przeznaczony dla dzieci w wieku 4-8 lat.

Wymagania systemowe: Procesor Pentium 200 MHz, system Windows ME/XP/Vista.

CD-ROM 681 ; CD-ROM 3007

CWICZENIA DLA ZEROWKI [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK AVALON, 2005. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw. , kolor ; 12 cm.

(PORUSZ UMYSL ; MULTIMEDIALNY PROGRAM EDUKACYINY)

Program zawiera szereg ¢wiczen i zadan przeznaczonych dla dzieci w wieku 5-7 lat. Cwiczenia
rozwijajg umiejetnosci: zapamietywania, kojarzenia, koncentracji i koordynacji wzrokowo-stuchowej,
rozpoznawania liter, rozumienia styszanego tekstu, liczenia, rozpoznawania dzwiekow i obrazdéw.
Poziom dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

Minimalne wymagania systemowe: Procesor Pentium 300 MHz : System Windows 95/98/2000/XP.
CD-ROM. 359

DZWIEKI - KSZTALY - KOLORY [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2003. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw. , kolor ; 12 cm.

(MLODY EINSTEIN)

Program edukacyjny zawiera gry i zabawy ogdlnorozwojowe, ksztattujagce wyobraznie,
spostrzegawczosc i pamiec oraz koordynacje wzrokowo stuchowgq. Poziom 3-6 lat.

Wymagania systemowe: PC z procesorem Pentium 200 MHz, system Windows 98/ME/XP.

CD-ROM. 682

DZUNGLA [Film] / rez. Steve Williams. - Warszawa : Imperial CinePix, 2008 ; prod. 2005. - 1 dysk
DVD (78 min) : dzw. DD 5.1, wersja jezykowa: polski (dubbing aktorski), napisy: polskie, obraz 16:9,
kolor , interaktywne menu z dostepem do wybranych scen + dodatki specjalne.

(DISNEY)
Film animowany przepetniony humorem, doskonatg muzykg oraz materiatami dodatkowymi: reportaz
z realizacji filmu, Disney od kulis, gry i zabawy, teledyski, sceny niewykorzystane

z komentarzem.
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DVD. 1367

EKOLOGIA [Dokument elektroniczny]. - Wroctaw : Wydawnictwo Europa, 2002. - 1 dysk optyczny
(CD-ROM) : dzw. , kolor ; 12 cm + ksigzka 30 cm ; 25 s.

Program sktada sie z multimedialnej encyklopedii poje¢ ekologicznych oraz licznych gier i zabaw
edukacyjnych, animacji, quizéw, zadan rozwijajacych pamiec i logiczne myslenie. Zalecany dla dzieci
w wieku 7-12 lat.

Wymagania systemowe: Komputer PC 200 MHz ; Pamiec¢ operacyjna 64 MB ; Karta graficzna SVGA
(800x600) ; Windows 96/98/ME/2000/XP.

CD-ROM. 836

EPOKA LODOWCOWA 1 [Film] / rez. Carlos Saldanha ; scen. Gerry Swallow. - Warszawa : Imperial
Entertainment, 1998. - 2 dyski DVD (90 min) : dzw. DD 2.1, wersja jezykowa: polski dubbing aktorski,
kolor, interaktywne menu + dodatki.

(DISNEY)

Film animowany. Materiaty dodatkowe na dyskach: petnometrazowy komentarz rezyserow, wywiady
z twércami filmu, filmy z planu produkcyjnego, sceny usuniete, 2 gry interaktywne.

DVD. 179/ 1-2

EPOKA LODOWCOWA 2 [Film] : Odwilz / rez. Carlos Saldanha ; scen. Peter Gaulke, Gerry Swallow ;
muz. John Powell. - Warszawa : Imperial Entertainment, 2006. - 1 dysk DVD (87 min) : dzw. DD 5.1,
wersja jezykowa: polski dubbing aktorski, obraz 16:9, kolor, interaktywne menu z dostepem do
wybranych scen + dodatki specjalne.

Film animowany. Materialy dodatkowe: film krétkometrazowy, sceny nieudane, teledysk, zwierzeta
epoki lodowcowej, 4 gry interaktywne.

DVD. 401

EUREKA - ksiega wiedzy [Dokument elektroniczny]. - Swilcza: LK Avalon, 2014. - 1 dysk optyczny
(CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Przygodowa gra edukacyjna na poziom 4-8 lat. Bawi i wptywa na rozwdj ogolny, rozwija talenty
i zdolnosci, uczy logicznego myslenia, ksztattuje intelekt i wyobraznie. Program zawiera 12 gier
wplecionych w fabute.

Wymagania systemowe: PC z procesorem 1 GHz ; System Windows ME/ XP/Vista/7 (32 bit).

CD-ROM 5398

EUREKA - zagadka krainy wiedzy [Dokument elektroniczny]. - Swilcza: LK Avalon, 2014. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Przygodowa gra edukacyjna na poziom 4-8 lat. Bawi i wptywa na rozwdj ogdlny, rozwija talenty
i zdolnosci, uczy logicznego myslenia, ksztattuje intelekt i wyobraznie.

Wymagania systemowe: PC z procesorem 1 GHz ; System Windows ME/ XP/Vista/7 (32 bit).

CD-ROM 5397

GOTOWY DO SZKOLY 1 : pisze i licze [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2010. -
1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Program dla dzieci w wieku 4-7 lat. Zapewnia poznawanie i rozréznianie liter i cyfr, nauke i rozwdj
sprawnego czytania i liczenia. Program zawiera ponad 50 ¢wiczen na poznawanie liter i cyfr,
czytanie, pisanie i liczenie Zréznicowanie poziomow trudnosci gier i ¢wiczen pozwala tatwo dopasowacd
je do umiejetnosci dziecka. Opracowany przez pedagogdw jest swietng pomocg przygotowujaca do
nauki w szkole.

Wymagania sprzetowe: Komputer typu PC ; Procesor 1 GHz, System operacyjny: Windows XP/Vista/7.
CD-ROM 3066

GOTOWY DO SZKOLY 2 : ¢wicze umyst [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2010. -
1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Program dla dzieci w wieku 4-7 lat. Uczy myslenia i podejmowania decyzji. Przygotowuje do
poznawania wiedzy. Rozwija zdolnosci i umiejetnosci. Program zawiera ponad 50 ¢wiczen. Zadania
ksztattujg spostrzegawczos¢ i wyobraznie przestrzenna. Program zawiera zrdznicowane poziomy
trudnosci. Zapamietuje postepy oraz nagradza sukcesy motywujac do dalszych ¢wiczen.

Wymagania sprzetowe: Komputer typu PC ; Procesor 1 GHz, System operacyjny: Windows XP/Vista/7.
CD-ROM 3067
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GOTOWY DO SZKOLY 3 : ucze sie czyta¢ [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2013. -
1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Program dla dzieci w wieku 5-7 lat. Zapewnia nauke i rozwdj sprawnego czytania, rozumienia
styszanego i czytanego tekstu. Opracowany przez pedagogdéw jest swietng pomocg przygotowujaca do
nauki w szkole.

Program zawiera ¢wiczenia z literami i stowami, ponad 30 zabaw w rozpoznawanie liter oraz czytanie
i rozumienie wyrazow. Zréznicowanie pozioméw trudnosci gier i ¢wiczen pozwala fatwo dopasowac je
do umiejetnosci dziecka.

Wymagania sprzetowe: 98/2000/ME/Vista, Procesor: Pentium 500, Pamiec¢: 64 MB, Karta grafiki:
1 MB, Naped: CD 4x lub szybszy, Karta dzwiekowa: wymagana.

CD-ROM 3011

GRY I ZABAWY LOGICZNE [Dokument elektroniczny]. - Rzeszoéw : LK Avalon, 2003. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw. , kolor ; 12 cm.

Program jest zbiorem ciekawych zadan, praktycznych c¢wiczen i gier, ktore rozwijaja zdolnosci
konstruktywnego i logicznego myslenia. Przeznaczony dla dzieci od 7 lat.

Wymagania systemowe: Procesor Pentium 200 MHz ; Pamie¢ 32 MB ; Windows 98/2000/ME/XP.
CD-ROM. 96

HARRY POTTER I CZARA OGNIA [Film] / rez. Christopher Columbus, Alfonso Cuaron ; scen. Steve
Kloves ; muz. John Williams ; obsada: Daniel Radcliffe, Rupert Grint, Emma Watson [et al.]. -
Warszawa : Warner Bros Poland, 2004. - 2 dyski DVD dwuwarstwowe (151 min) : dzw. DD 5.1, wersja
jezykowa: polski dubbing, obraz 16:9 + interaktywne menu z dostepem do wybranych scen + dodatki
specjalne.

DYSK 1 zawiera Filmowa adaptacja 4 cz. cyklu powiesci Joanne Rowling.

DYSK 2 zawiera dodatki specjalne: autorka i aktorzy, gry: Turniej tréjmagiczny: Jezioro, Labirynt.
DVD. 369 /1-2

INFORMATYKA : szkota podstawowa [Dokument elektroniczny]. - Bedzin : Inter-Biznes, 2010. -
1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Pomoc edukacyjna dla uczniéow szkoly podstawowej ufatwiajgca wprowadzanie najmtodszych
w $wiat komputeréw. Zawartos¢ merytoryczna, zgodna z nowg podstawa programowaq. Materiaty
podzielone sg na 2 kategorie wiekowe: klasy 1-3 oraz 4-6. Omawiane zagadnienia zawierajq liczne
przyktady i ¢wiczenia oraz prezentacje multimedialne. Program zawiera zestawy kolorowanek,
uktadanek i gier. Program edukacyjny na 30 stanowisk.

Wymagania systemowe: Procesor 1 GHz ; Pamie¢ 512 MB ; Karta dzwiekowa 2 GB wolnej przestrzeni
dyskowej ; Naped DVD : Windows XP SP2 32 bit ; Internet Explorer 7 ; Windows Vista 32bit ; NET
Framework 2.0 ; Flash Player 10 ; Windows Media Player 10 lub nowszy ; Adobe Reader 8.

CD-ROM 1970

JEZYK POLSKI [Dokument elektroniczny] / oprac. Dorota Rudzifiska-Friedel. - Swilcza : LK Avalon,
2013. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

(PROGRES)

Program wspiera wszechstronny rozwéj dzieci i mtodziezy. Cwiczenia z jezyka polskiego ucza:
umiejetnosci jezykowych, czytania i stuchania, rozumienia stow i zwrotéw, sylabizowania i rymowania.
Program wyzwala zdolnosci i talenty. Zawiera rézne poziomy trudnosci do wyboru Dodatkowo zawiera
¢wiczenia ruchowe. Przeznaczony dla uczniéw w wieku 6-13 lat.

Wymaganie systemowe - minimalne: PC z procesorem 1 GHz, System Windows XP/Vista/7/8.
CD-ROM 3049

JEZYK POLSKI W Z0OO [Dokument elektroniczny]. - Warszawa : MarkSoft, 2013. - 1 dysk optyczny
(CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

(BIBLIOTEKA EDUKACYJINA)

Doskonate potaczenie nauki jezyka polskiego z zabawa. Gra edukacyjna wspomaga wiele szkolnych
zadan, poczynajac od ortografii, przez ukfadanie stébw wedtug alfabetu, liczenie sylab w stowie,
rozpoznawanie czeéci mowy, czesci zdania, odmiane czasownikéw itp. W celu ufatwienia
i uprzyjemnienia nauki lekcje odbywaja sie w ZOO a nauczycielami sq zabawne zwierzatka. Program
dla ucznidéw szkoty podstawowej.

Wymaganie systemowe: Procesor Pentium 120 MHz, 32 MB RAM, CD-ROM x 10, Windows
95/98/ME/XP, Karta graficzna SVGA, Karta dzwiekowa.

CD-ROM 3050
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JUNIOR : lato [Dokument elektroniczny]. - Wroctaw : Format, 2013. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) :
dzw., kolor ; 12 cm.

(AKADEMIA UMYStU)

Seria programoéw, ktore rozwijaja pamie¢ i koncentracje uwagi oraz wspomagaja edukacje
wczesnoszkolng a jednoczesnie sg wesotq zabawa. Dedykowane sg dzieciom w wieku 5-9 lat.
Poszczegblne czesci osadzone sq w réznych sceneriach i fabutach.

Czes¢ LATO nawiazuje do wakacyjnego, sportowego, letniego klimatu. Zawiera 20 <¢wiczen
stymulujacych rozwoj intelektualny. Zapewnia swietng zabawe, gimnastyke ciata i umystu. Cwiczenia
zawierajq az 10 poziomoéw trudnosci. Wspaniata grafika i tlo muzyczne dajg pozadane wzorce
estetyczne.

Wymagania techniczne: System: Windows 2000XPVista/7, Procesor: 1,5 GHz , RAM: 1 GB, Wolne
miejsce na dysku: 300 MB, Karta graficzna: 256 MB, Karta dzwiekowa: zgodna z DirectX 9, Inne:
Naped DVD.

CD-ROM 3016

KLIK UCzY CzYTAC [Dokument elektroniczny] / scen. Lidia Hryciuk. - Warszawa : Wydawnictwa
Szkolne i Pedagogiczne, 1999. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Multimedialny elementarz zawiera animowane prezentacje liter, ponad 100 zabaw, rebuséw,
puzzle, ukfadanki przedmiotowe. Posiada petng interaktywnos¢: komentarz po kazdej zabawie oraz
system nagréd. Program przeznaczony dla wszystkich dzieci w wieku przedszkolnym, ucznidéw
pierwszych klas szkoét podstawowych, dzieci dyslektycznych.

Wymagania systemowe: Procesor Pentium 100 ; Cd-Romx8 ; Pamie¢: 32 MB wolnego miejsca ; Karta
graficzna: 640x480 high color ; Karta dzwiekowa: zgodna z MS Windows ; Windows
9%x/ME/NT4.0/2000/XP.

CD-ROM. 705

KLIK UCZY LICZYC W ZIELONEJ SZKOLE [Dokument elektroniczny]. - Warszawa : Wydawnictwa
Szkolne i Pedagogiczne, 1999. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw. , kolor ; 12 cm.

Multimedialne zabawy arytmetyczne dla dzieci w wieku 5-9 lat. Zadaniem programu jest
uatrakcyjnienie procesu nauczania i uczenia sie matematyki oraz przyrody na poziomie przedszkolnym
i wczesnoszkolnym.

System: Komputer zgodny z IBM PC 486 MHZ ; Pamiec operacyjna 16 MB ; Karta graficzna 640x480 ;
Karta dzwiekowa ; Windows 3.1 lub nowsza wersja.

CD-ROM. 60

KLIK UCZY ORTOGRAFII [Dokument elektroniczny]. - Warszawa : Wydawnictwa Szkolne
i Pedagogiczne, 2000. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Multimedialne zabawy ortograficzne dla dzieci w wieku 7-11 lat. Zawiera 100 gier i zabaw
uwzgledniajacych trudnoéci ortograficzne. Cwiczenia sa zréznicowane pod wzgledem trudnosci.
Program przeznaczony dla wszystkich dzieci z mtodszych klas szkoty podstawowej.

Wymagania systemowe: Procesor Pentium 100 ; Cd-Romx8 ; Pamie¢: 32 MB wolnego miejsca ; Karta
graficzna: 640x480 high color ; Karta dzwiekowa: zgodna z Sound Blaster 16 ; Windows
98/Me/2000/XP.

CD-ROM. 838

KLIK UCZY SPIEWAC [Dokument elektroniczny] / scen. Maria Elwira Twarowska. - Warszawa :
Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, 2002. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.
Multimedialne zabawy muzyczne dla dzieci w wieku 6-10 lat. Zawiera tadne i tatwe piosenki,
tance, wirtualng klawiature. Wzbogacony jest o wiedze o instrumentach i terminach muzycznych.
Posiada petng interaktywnosé: komentarz po kazdej zabawie oraz system nagrod.

Wymagania systemowe: Procesor Pentium 100 ; Cd-Romx8 ; Pamie¢: 32 MB wolnego miejsca ; Karta
graficzna: 640x480 high color ; Karta dzwiekowa: zgodna z MS Windows i standardem MIDI MPU 401 ;
Windows 9x/ME/NT4.0/2000/XP.

CD-ROM. 706

KONCENTRACJA 1 [Dokument elektroniczny]. - Wroctaw : Format, 2012. - 1 dysk optyczny (CD-
ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

(AKADEMIA UMYStU)

Program rozwija umiejetnosci skupienia uwagi, wzmacnia kojarzenie, pobudza wyobraznie. Zawiera
15 ¢wiczen, 10 poziomdw trudnosci, ocenia postepy oraz dobiera intensywnosc i trudnosé¢ ¢wiczen.
System: Windows XP/Vista/7/8, Procesor: 1,5 GHz, RAM: 1 GB, Wolne miejsce na dysku: 100 MB,
Karta graficzna: 256 MB, Karta dzwiekowa: zgodna z DirectX, Inne: Naped: DVD.
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CD-ROM. 3134

KONCENTRACIJA 2 [Dokument elektroniczny]. - Wroctaw : Format, 2012. - 1 dysk optyczny (CD-
ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

(AKADEMIA UMYSEU)

Program rozwija umiejetnosci logicznego myslenia, wspomaga pamie¢, wzmacnia kojarzenie,
pobudza wyobraznie. Zawiera 16 c¢wiczen, 10 poziomdéw trudnosci, ocenia postepy oraz dobiera
intensywnosc¢ i trudnosc ¢wiczen.

Wymagania systemowe: Windows XP/Vista/7/8, Procesor: 1,5 GHz, RAM: 1 GB, Wolne miejsce na
dysku: 100 MB, Karta graficzna: 256 MB, Karta dzwiekowa: zgodna z DirectX, Inne: Naped: DVD.
CD-ROM. 3135

KSIEGA DZUNGLI [Dokument elektroniczny] ; PIOTRUS PAN [Dokument elektroniczny]. - Gdansk
: Aidem Media, 2013. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Emocjonujace gry logiczne, strategiczne i zrecznosciowe. Kazdy program zawiera kolorowanke,
animowang opowiesc¢ i nawigzujace do niej gry, z ktoérych kazda stanowi odrebng catosc.

Ksiega dzungli - gry pozwalajace poznac indyjska dzungle, odkryé nieznane gatunki zwierzat. Piotrus
Pan - program pozwala przezy¢ mnostwo emocji w bitwie z piratami, zagra¢ w Czarnego Piotrusia
i w Leonardo.

Wymagania systemowe: System operacyjny: 95/98/2000/ME/XP, Procesor: Pentium 200, Pamiec: 64
MB, Karta Grafiki: 1 MB, Naped: CD-ROM/DVD 4x lub szybszy, Karta Dzwiekowa wymagana

CD-ROM 3327

KURCZAK MALY [Film] / rez. Mark Dindel. - Warszawa : Imperial CinePix, 2005. - 1 dysk DVD
(91 min) : dzw. DD 2.0, wersja jezykowa: polski (dubbing aktorski), napisy: polskie, obraz 16:9, kolor
, interaktywne menu z dostepem do wybranych scen + dodatki specjalne.

(DISNEY)

Film animowany przepetniony humorem, doskonatg muzyka oraz materiatami dodatkowymi: reportaz
z realizacji filmu, Disney od kulis, gry i zabawy, teledysk z udziatem zespotu Piotra Cugowskiego.

DVD. 1365 ; DVD. 1366

LICZE Z REKSIEM [Dokument elektroniczny]. - Gdansk : Aidem Media, 2000. - 1 dysk optyczny (CD-
ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Program edukacyjny dla dzieci z klas 0-3. Przeznaczony do nauki podstaw matematyki.
Wprowadza pojecia zbioréow, liczb, dziatan matematycznych (dodawanie, odejmowanie, mnozenie,
dzielenie, réwnania). Ufatwia rozwigzywanie zadan z trescig. Ponadto zawiera gry i zabawy
komputerowe, ¢wiczenia ze sprawdzianem znajomosci matematyki z zakresu nauczania poczatkowego.
Wymagania systemowe: System operacyjny Windows 95/98/ME/2000 ; Procesor 586 ; Pamie¢ 16 MB ;
Karta grafiki 1 MB ; Naped CD-ROM/DVD 2 x lub szybszy ; Karta dzwiekowa wymagana.

CD-ROM. 1360

LOGOPEDIA [Dokument elektroniczny]. - Bedzin : Inter-Biznes, 2012. - 1 dysk optyczny CD-ROM,
dzw., kolor ; 12cm.

Multimedialny program "Szkolni Detektywi" jest skuteczng nauka poprawnej wymowy gtosek z szeregu
szumigcego (sz, z, cz, dz) oraz syczacego (s, z, ¢, dz) jak rowniez gtoski (r). Ztozony jest z dwoch
czesci, gdzie czesc pierwsza stuzy do diagnozy i terapii parasygmatyzmu szeregu szumigcego. Czesc
druga to diagnoza i terapia pararotacyzmu.

Program zawiera ponad 250 ¢wiczen w formie krétkich gier pozwalajacych na przygotowanie
narzadéw artykulacyjnych, jak réwniez na rozwijanie poszczegolnych sfer poznawczych
w ksztattowaniu sie mowy (myslenie, spostrzeganie). Zaleta programu jest nauka przez zabawe.
Program na 30 stanowisk komputerowych.

Wymagania sprzetowe: Procesor 1 GHz, pamie¢ 512 MB, karta dzwiekowa, 1,5 GB wolnej przestrzeni
dyskowej, naped DVD, Windows XP SP3 lub nowszy, przegladarka Internet Explorer 7, NET Framework
2.0, Flash Player 11, Adobe Reader 8.

CD-ROM 2876

LUBIE SZKOLE 1 : zerowka i pierwsza klasa [Dokument elektroniczny]. - Gdansk : Aidem Media,
2013. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 mm.

Pakiet 3 rozbudowanych programow edukacyjnych, ktére pomogg uczniowi rozpoczynajacemu
nauke w szkole zrozumiec¢ i zapamieta¢ pojecia z zakresu podstaw matematyki, jezyka polskiego
i przyrody. Zawiera nauke alfabetu, czytania i pisania, matematyke z zakresu nauczania poczatkowego
oraz ponad 800 ¢wiczen edukacyjnych.
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Tytuly programow: 1. LICZE Z REKSIEM. Program uczy dodawania i odejmowania w zakresie 1-100,
mnozenia i dzielenia oraz rozwigzywania prostych réwnan i zadan z tresciq. Uczen poznaje réwniez
geometrie. Gry podzielone sg na dwa poziomy trudnosci: klasy 0-1 oraz klasy 2-3. Program ABC Z
REKSIEM przeznaczony do nauki podstaw alfabetu, funkcji litery w stowie, tworzenia sylab oraz
czytania i rozumienia stow, zwrotow i zdan. Zawiera ponad 300 c¢wiczen doskonalacych te
umiejetnosci. Program ZAMEK 1000 PYTAN to gra sprawdzajaca ogdlng wiedze dziecka o $wiecie
i otaczajacej go przyrodzie. Poszerza wiedze o roslinach, zwierzetach, kalendarzu, kierunkach swiata
oraz basniach, bajkach i legendach.

System operacyjny: 98/2000/MEXP/Vista/7, Procesor: 133 MHz, Pamieé: 32MB, Karta grafiki: 1 MB,
Naped: CD-ROM/DVD 4x lub szybszy, Karta dzwiekowa: wymagana.

CD-ROM 3012

LUBIE SZKOLE 2 : druga i trzecia klasa [Dokument elektroniczny]. - Gdansk : Aidem Media, 2013. -
1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 mm.

Pakiet zawiera 3 obszerne programy edukacyjne. Program 1: REKSIO I ORTOGRAFIA. Zawiera
kompletng wiedze ortograficzng wymagana przez program nauczania. Jest zbiorem zasad pisowni oraz
ponad 3500 trudnych stéw podzielonych na 10 zagadnien ortograficznych. Zawiera réwniez gry
i zabawy z modutem do poprawiania btedéw. Do wyboru sg dwa poziomy trudnosci: od 7 do 10 lat i od
10 do 15 lat. Program 2: MATEMATYKA - MNOZENIE I DZIELENIE. Pomoc w opanowaniu sztuki
mnozenia i dzielenia od 0 do 100. Dynamiczne gry i zabawy tlumacza i testujq oba zagadnienia.
Program 3: WIELKI TURNIEJ HISTORYCZNY. Quiz historyczny stanowigcy kompendium wiedzy
poczynajac od starozytnosci az po czasy wspoiczesne. Ponad 1000 pytan podzielonych zostato na 9
tematéw: Starozytnosc¢, Historia Powszechna, Historia Polski, Mity i Legendy, Religie i Wierzenia,
Literatura i Sztuka, Sredniowiecze, Wynalazki i odkrycia oraz Odkrycia Geograficzne.

Wymagania systemowe: System operacyjny: 8/2000/ME/XP/Vista/7, Procesor: Pentium 300, Pamiec:
64 MB, Karta Grafiki: 1 MB, Naped CD-ROM/DVD 4x lub szybszy, Karta dzwiekowa: wymagana.
CD-ROM 3013

LAMIGLOWKI DLA DZIECI [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2003. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Program jest zbiorem ciekawych zagadek, ktére bawig i uczg pomystowosci i radzenia sobie w
réznych sytuacjach, rozwijaja wyobraznie i rozwoéj intelektualny dzieci powyzej 7 lat.

Wymagania systemowe: Procesor Pentium 200 MHz ; Pamie¢ 32 MB ; Windows 9x/2000/ME/XP.
CD-ROM. 97 /1-2

MADAGASKAR Film] / rez. Eric Darnell, Tom McGrath ; muz. Hanz Zimmer. - Warszawa : Imperial
CinePix, 2006. - 1 dysk DVD dwustronny (82 min) : dzw. DD 5.1 , wersja jezykowa: polski (dubbing
aktorski), napisy: polskie, obraz 16:9, kolor , interaktywne menu z dostepem do wybranych scen.
Animowana opowiesc o losach czterech zwierzat, ktére po latach spedzonych w ZOO wracajg do Afryki
gdzie majga by¢ wypuszczone na wolno$¢. Dodatkowe materiaty na ptycie: teledysk, sceny
niewykorzystane w filmie, interaktywne gry i zabawy.

DVD. 1364

MALA AKADEMIA - ZEROWKA I KLASA 1 [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2013. -
1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Program dla dzieci w wieku 5-8 lat. Jest kolekcjg multimedialnych gier i tamigtéwek logicznych
rozwijajacych umiejetnos$¢ sprawnego myslenia oraz podejmowania decyzji. Gwarantuje dobrg zabawe
i petny rozwdj potrzebnych zdolnosci szkolnych.

Wymagania sprzetowe: 98/2000/ME/Vista, Procesor: Pentium 500, Pamie¢: 64 MB, Karta grafiki:
1 MB, Naped: CD 4x lub szybszy, Karta dzwiekowa: wymagana.

CD-ROM 3010

MALA AKADEMIA - Klasa 2 i 3 szkoly podstawowej [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon,
2013. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Program dla dzieci w wieku 7-10 lat. Jest kolekcjg 27 multimedialnych gier i tamigtéwek logicznych
ksztatcacych umiejetnos¢ sprawnego myslenia oraz podejmowania decyzji. Gwarantuje dobrg zabawe
i petny rozwdj potrzebnych zdolnosci szkolnych.

Wymagania sprzetowe: Komputer typu PC ; Procesor: 1 GHz ; System operacyjny: XP/Vista/7.
CD-ROM 3068

MALA AKADEMIA - PRZEDSZKOLAK [Dokument elektroniczny]. Swilcza : LK Avalon, 2013. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.
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Program dla dzieci w wieku 4-6 lat. Jest kolekcjg 27 multimedialnych gier i famigtéwek logicznych.
Dzieci bawig sie w swoim tempie, bez niepotrzebnego stresu, a efektem zabawy jest wydobycie
i rozwoj umiejetnosci sprawnego myslenia oraz podejmowania decyzji.

Wymagania sprzetowe: Komputer typu PC z procesem 1 HHz, system Windows XP/Vista/7.

CD-ROM 3070

MALE DZIECIE W INTERNECIE [Dokument elektroniczny]. - Warszawa : Mark Soft, 2002. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw. , kolor + druk ; 12 cm.

Program zaprojektowany dla dzieci w wieku 7-12 lat. Uczy podstawowej wiedzy na temat
Internetu. Jest formg nauczania przez zabawe. Zawiera interakcyjne gry i interesujgce animacje. Do
programu zataczona jest instrukcja obstugi.

Wymagania sprzetowe: Windows 95, 98, NT lub 2000, Procesor klasy Pentium (60 MHz lub szybszy),
8 MB pamieci RAM lub wiecej, 48 MB wolnego miejsca na dysku lub wiecej, Naped CD x 4 lub szybszy,
Karta graficzna: True Color 800x600 lub lepsza, karta dzwiekowa, gtosniczki.

CD-ROM 3215

MATEMATYKA I LOGICZNE MYSLENIE : program edukacyjny [Dokument elektroniczny] / oprac.
Dorota Rudzifska-Friedel. -  Swilcza : LK Avalon, 2013. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ;
12 cm.

(PROGRES)

Program jest narzedziem wspierajacym wszechstronny rozwoj dzieci i mtodziezy. Zawiera ciekawe
zadania z matematyki dla ucznidw szkét podstawowych. Cwiczenia ucza: umiejetnosci
matematycznych, sprawnego liczenia, logicznego myslenia, spostrzegawczosci, zapamietywania,
sprawnosci umystu, angazowanie sie w osiagniecie celu. Program wyzwala zdolnosci i talenty oraz
podnosi motywacje do nauki. Dodatkowo zawiera ¢wiczenia ruchowe. Przeznaczony dla uczniow
w wieku 6-13 lat.

Wymaganie systemowe - minimalne: PC z procesorem 1 GHz, System Windows XP/Vista/7/8.

CD-ROM 3048

MATEMATYKA - ZABAWA I NAUKA [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2013. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Program zawiera zestaw gier matematycznych dla dzieci w wieku 5-8 lat. Bawi ciekawymi grami
w $wiecie matematyki. Rozwija zdolnosci matematyczne. Uczy sprawnego liczenia i myslenia.
Wymaganie systemowe - minimalne: PC z procesorem 1 GHz, System Windows XP/Vista/7.

CD-ROM 3047

MATMA JEST SUPER [Dokument elektroniczny]. - Warszawa : Multimedia, 2007. - 1 dysk optyczny
(CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Program stanowi doskonalag pomoc w poznaniu zagadnien matematycznych takich jak utamki,
geometria, miary i wagi. Zawiera ekscytujace gry matematyczne, zadania oparte na programach
szkolnych oraz liczne animacje. Przeznaczony dla dzieci w wieku od 7 do 11 lat.

Wymagania systemowe: System operacyjny: 98 SE/2000/XP ; Procesor Pentium 133 ; Pamiec¢ 64 MB ;
Karta grafiki 1 MB ; Naped CD-ROM 2x lub szybszy ; Karta dzwiekowa 16 bitowa zgodna z Windows.
CD ROM. 709

MATEMATYKA NA WESOLO : Wielki koncert - gra edukacyjna [Dokument elektroniczny]. - Gdansk
: Young Digital Poland, 2014. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

(EduROM)

Gra dla dzieci w wieku 12-13 lat. Zawiera: setki interaktywnych ¢éwiczen matematycznych, opcje
$ledzenia postepow w nauce, zabawne animacje, zabawy doskonalgce spostrzegawczos¢, stopniowalny
poziom trudnoéci. ZAKRES ZAGADNIEN: obliczanie wartosci liczb, odczytywanie utamkéw zwyktych
i dziesietnych z osi liczbowej, znajdowanie utamkowych czesci catosci, mnozenie i dzielenie liczb
catkowitych i dziesietnych, ¢wiczenia geometryczne (figury ptaskie i przestrzenne, obliczanie pola
powierzchni tych figur).

Wymagania sprzetowe: NA KOMPUTERACH PC: MS Windows 2000XP, Vista lub 7, 550 MB przestrzeni
na twardym dysku, Karta dzwiekowa, Minimum Internet Explorer 6, procesor 5000 MHz, 256 MB RAM;
Minimum procesor 1 GHz, 1 GB RAM. NA KOMPUTERACH MACINTOSH wymaga: Mac OS X 10.4, 10.5
lub 10.6 ; 555 MB przestrzeni na twardym dysku. NA KOMPUTERACH PC I MACINTOSH PROGRAM NIE
WSPOLPRACUJE Z EMULATORAMI NAPEDOW CD/DVD.

CD-ROM 3394
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MATMA NA WESOLO : zabawy z liczbami [Dokument elektroniczny]. - Swilcza: LK Avalon, 2014. -
1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Gra dla dzieci w wieku 5-8 lat. Jest doskonata pomoca w poczatkach edukacji matematycznej.
Pozwala pozna¢ liczby, ich witasnosci i rodzaje. Uczy poznawac figury geometryczne i ich cechy.
Wszystkie gry sa dokfadnie omdwione, co pozwala dzieciom samodzielnie korzysta¢ z programu. Gry
rozwijajg umiejetnosci liczenia i porownywania, myslenie matematyczne oraz pamiec.

Wymagania systemowe: PC z procesorem 600 MHz, system Windows XP/Vista.

CD-ROM 3395

MADRA GLOWA 7-9 LAT [Dokument elektroniczny]. -  Swilcza : LK Avalon, 2013. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 mm.

(KOLEKCJA tAMIGEOWEK LOGICZNYCH)

Seria gier edukacyjnych przeznaczona dla dzieci w wieku 7-9 lat. Zadania rozwijajaq intelekt
i zdolnosci logicznego myslenia. Gry i tamigtowki rozwijaja zdolnosci szkolne, wspomagajg sprawnosé
i bystros¢ umystu.

Wymagania systemowe: Komputer typu PC z procesorem 1 GHz, system Windows XP/Vista/7.
CD-ROM 3014

MADRA GLOWA 9-11 LAT [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2013. - 1 dysk optyczny
(CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 mm.

(KOLEKCJA tAMIGEOWEK LOGICZNYCH)

Seria gier edukacyjnych przeznaczona dla dzieci w wieku 9-11 lat. Zadania rozwijajq intelekt
i zdolnosci logicznego myslenia. Gry i tamigtowki rozwijaja zdolnosci szkolne, wspomagajg sprawnosé
i bystro$¢ umystu. 15 gier i famigtéwek zapewnia rozwdj zdolnosci szkolnych.

Wymagania systemowe: Komputer typu PC z procesorem 1 GHz, system Windows XP/Vista/7.
CD-ROM 3015

MLODY EUROPEJICZYK [Dokument elektroniczny] ; MLODY EUROPEJCZYK [Film]. - Bedzin : Inter-
Biznes, 2008. - 1 dysk optyczny CD-ROM ; 4 dyski DVD (300 min) : dzw. DD 5.1 , kolor ; obraz 4:3 +
interaktywne funkcje DVD.

Komplet zawiera: PROGRAM KOMPUTEROWY (1 CD-ROM) wprowadza w $wiat zjednoczonej Europy.
Zawiera: prezentacje 27 panstw cztonkowskich, hymny panstwowe, zestaw famigtéwek, uktadanek,
kart pracy przygotowanych do wydruku. W komplecie znajduja sie ponadto 4 DYSKI DVD zawierajace
ponad 5 godzin prezentacji panstw cztonkowskich UE.

Wymagania systemowe: Procesor PIII 1 GHz ; Pamie¢ 512 MB ; Karta dzwiekowa ; 2 GB wolnego
miejsca na dysku ; naped DVD ; Net Framework 2.0, Flash Player 9 ; Windows Media Player 10 lub
nowszy ; Adobe Reader 8.1.2 lub nowszy.

CD-ROM. 1386 /1 ; DVD. 1386 /2-5

MLODY GENIUSZ [Dokument elektroniczny]. - Swilcza: LK Avalon, 2014. - 1 dysk optyczny (CD-
ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

(WIEM I ROZUMIEM)

Program edukacyjny dla dzieci w wieku 6-12 lat. Skiada sie z czesci obejmujace tematy:
1. Laboratorium. 2. Gry testy i quizy. 3. Filmy prezentujace ciekawe zjawiska otaczajacego nas swiata.
4. Doswiadczenia do wykonania w domu.

Program rozwija zainteresowania, wzbogaca posiadang wiedze, pobudza che¢ poznania, c¢wiczy
zdolnosci i umiejetnosci.

Wymagania systemowe: PC z procesorem 1 GHz ; System Windows ME/ XP/Vista/7 (32 bit).

CD-ROM 5396

MOJA DROGA DO SZKOLY [Dokument elektroniczny]. - Warszawa : Presspublica, 2002. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Program z zakresu bezpieczenstwa na drodze. Zawiera ponad 40 animacji, tamigtowki logiczne,
filmy instruktazowe, gre wirtualng, 9 gier zrecznosciowych oraz piosenki edukacyjne w formacie audio.
Program dla uczniéw szkdt podstawowych.

Wymagania systemowe: Komputer Pentium III 500 : Pamie¢ 64 MB ; Windows 9x/ME/2000/XP ; Karta
graficzna SVGA (800x600) z akceleratorem : Karta muzyczna.

CD-ROM. 61

MOJE PRZEDSZKOLE : czytam i licze [Dokument elektroniczny]. - Gdansk : Aidem Media, 2013. -
1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.
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Program skierowany do dzieci w wieku 3-6 lat. Zabawy i zadania w nim zawarte rozwijaja wiedze
i umiejetnosci malucha oraz wspierajg edukacje przedszkolng i wczesnoszkolng. Poziom zabaw
doskonale dopasowany do mozliwosci dzieci w najnizszej grupie wiekowej.

Pakiet zawiera dwie petne wersje gier: 1. Bolek i Lolek alfabet i nauka czytania. 2. Matematyka -
dodawanie i odejmowanie.

Program dostarcza: ponad 50 zréznicowanych gier, zagadki i rymowanki, wierszyki i piosenki,
prezentacje liter, nauke czytania poprzez sylabizowanie, nauke cyfr i liczb, dziatania z zakresu
dodawania i odejmowania oraz poréwnywanie liczb.

Wymagania techniczne: System operacyjny: Windows 98/2000/ME/XP/Vista/7/8, Procesor: Pentium
500, Pamie¢: 64 MB, Karta grafiki: 1 MB, Naped: CD-Rom/DVD 4x lub szybszy, Karta dzwiekowa:
wymagana.

CD-ROM 3008

OSKAR NURKUJE W JEZIORZE [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK AVALON, 2004. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw. , kolor ; 12 cm.

(OSKAR POZNAJE SWIAT)

Interesujacy program dla dzieci pozwalajacy poprzez zabawe poznawac swiat roslin i zwierzat
wodnych. Zawiera dodatkowo: gry, petng wersje polska, mozliwos¢ wiaczenia wersji angielskiej.
Wymagania systemowe: Dowolny komputer typu PC z procesorem Pentium, system Windows
95/98/2000/ME.

CD-ROM. 140

OSKAR ODKRYWA TAJEMNICE LASU [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK AVALON, 2004. -
1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

(OSKAR POZNAJE SWIAT)

Interesujacy program dla dzieci pozwalajacy poprzez zabawe poznawac swiat roslin i zwierzat
lesnych. Zawiera dodatkowo: gry, petng wersje polska, mozliwos¢ wiaczenia wersji angielskiej.
Wymagania systemowe: Dowolny komputer typu PC z procesorem Pentium, system Windows
95/98/2000/ME.

CD-ROM. 139

OSKAR ODWIEDZA GOSPODARSTWO [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK AVALON, 2004. -
1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw. , kolor ; 12 cm.

(OSKAR POZNAJE SWIAT)

Interesujacy program dla dzieci pozwalajacy poprzez zabawe poznawac zycie na wsi, zwierzeta
gospodarskie, prace wykonywane w gospodarstwie itp. Zawiera dodatkowo: gry, peitng wersje
polska, mozliwos¢ wtgczenia wersji angielskiej.

Wymagania systemowe: Dowolny komputer typu PC z procesorem Pentium, system Windows
95/98/2000/ME.

CD-ROM. 138

OSKAR WYRUSZA ZA MIASTO [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK AVALON, 2004. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw. , kolor ; 12 cm.

(OSKAR POZNAJE SWIAT)

Interesujacy program dla dzieci pozwalajacy poprzez zabawe poznawac rézne gatunki zwierzat:
jeze, krety, zajace, sarenki, sowy i wiele, wiele innych. Zawiera dodatkowo: gry, peina wersje
polska, mozliwos¢ wtaczenia wersji angielskiej.

Wymagania systemowe: Dowolny komputer typu PC z procesorem Pentium, system Windows
95/98/2000/ME.

CD-ROM. 137

PAMIEC 2 [Dokument elektroniczny]. - Wroctaw : Format, 2012. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw.,
kolor ; 12 cm.

(AKADEMIA UMYSLU)

Program zawiera najnowsze metody, techniki i systemy doskonalenia pamieci, ktore zwiekszaja
zdolnoéci zapamietywania tekstéw, znakoéw, liczb , obrazéw i sytuacji. Cwiczenia wyposazone sa
w opcje dostosowane do wieku i mozliwosci.

Zawiera 16 c¢wiczen i 10 poziomdw trudnosci. Program dla ucznidw, studentéw oraz wszystkich
pragnacych wykorzysta¢ niezwykte wtasnosci swojego mozgu.

Wymagania systemowe: PC z procesorem Pentium II 600 MHz z wydajnie dziatajgcym systemem
operacyjnym (2000/XP/Vista) ; Karta graficzna 102x768.

CD-ROM. 3136
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PAMIEC I SPOSTRZEGAWCZOSC [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2003. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

(MLODY EINSTEIN)

Program edukacyjny zawiera gry i =zabawy ogdlnorozwojowe, ksztattujagce wyobraznie,
spostrzegawczos¢, pamiec i koncentracje. Poziom dla dzieci w wieku 3-6 lat.

Wymagania systemowe: PC z procesorem Pentium 200 MHz, system Windows ME/XP/Vista.

CD-ROM. 683

PORUSZ UMYSL : c¢wiczenia jezykowe [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK AVALON, 2004. -
1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw. , kolor ; 12 cm.

Program ogodlnorozwojowy dla dzieci zawiera zestaw c¢wiczen ksztattujacych umiejetnosci
z zakresu: pisania i czytania, rozumienia stuchanego tekstu, ¢wiczenia pamieci, spostrzegawczosci
i wyobrazni, stfownictwa i gramatyki jezyka polskiego.

Wymagania sprzetowe: Procesor Pentium 300 MHz ; 32 MB pamieci RAM ; Windows 98/XP/ME.
CD-ROM. 92 ; CD-ROM. 95 ; CD-ROM. 134 /1

PORUSZ UMYSL : ¢wiczenia wzrokowo-stuchowe [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK AVALON,
2004. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw. , kolor ; 12 cm.

Program zawiera zestaw c¢wiczen ksztaltujacych umiejetnosci z zakresu: ksztattowania wyobrazni,
spostrzegawczosci i kojarzenia, rozpoznawania dzwiekéw i obrazéw, koncentracji i zapamietywania,
koordynacji wzrokowo-stuchowej.

Wymagania sprzetowe: Procesor Pentium 300 MHz ; 32 MB pamigci RAM ; Windows 98/XP/ME.
CD-ROM. 94 ; CD-ROM. 134 /2

PORUSZ UMYSL PLUS : ¢wiczenia matematyczno-pamieciowe [Dokument elektroniczny]. - Swilcza
: LK AVALON, 2004. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw. , kolor ; 12 cm.

Program ogodlnorozwojowy dla dzieci zawiera zestaw c¢wiczen ksztattujacych umiejetnosci
z zakresu: liczenia i dziatan matematycznych, myslenia matematycznego, c¢wiczenia pamieci,
logicznego myslenia, skojarzen i wyobrazni, koncentracji uwagi. Dodatkowo w programie znajduje sie
zestaw ¢wiczen ruchowych.

Wymagania sprzetowe: Procesor Pentium 300 MHz ; 32 MB pamieci RAM ; Windows 98/XP/ME.
CD-ROM. 93 ; CD-ROM. 134 /3

PSYCHOLOGIA - DZIECKO NA DRODZE EDUKACII : program profilaktyczno-wychowawczy
[Dokument elektroniczny]. - Bedzin : Inter-Biznes, 2011. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor
; 12 cm.

Program multimedialny, ktérego celem jest pomoc w realizacji dziatan profilaktyczno-
wychowawczych oraz dostarczenie teoretycznej wiedzy na temat genezy niektorych zjawisk
spotecznych i diagnozy wybranych zaburzen wieku dzieciecego. Program adresowany jest do
nauczycieli, wychowawcdéw, psychologéow i pedagogow. Dzieci znajdujg w programie ogromng ilos¢
¢wiczen (przeznaczonych na komputer jak i do wydruku), 60 prezentacji multimedialnych w przystepny
sposob wyjasniajacych najwazniejsze tematy, puzzle i uktadanki logiczne oraz stownik.

Program podzielony jest na trzy czeéci. CZESC PIERWSZA obejmuje tematyke dla dzieci w wieku
przedszkolnym. CZESC DRUGA obejmuje zakres tematéw przeznaczony do realizacji
w szkole podstawowej. CZESC TRZECIA obejmuje charakterystyke wybranych deficytéw oraz
zaburzen charakterystycznych dla okresu dzieciecego oraz sposoby pracy pedagogiczno-
psychologicznej z dzieckiem o okreslonych problemach.

Program na 30 stanowisk. Wymagania systemowe: Procesor 1 GHz ; Pamie¢ 512 MB ; karta
dzwiekowa ; 2,5 GB wolnej przestrzeni dyskowej ; naped DVD ; Windows XP SP2 lub nowszy ; Internet
Explorer 7 ; Framework 2.0 ; Flash Player 10 ; Windows Media Player 10 lub nowszy, Adobe Reader 8.

CD-ROM 2284

ROGATE RANCZO [Film] / Walt Disney. - Warszawa : Imperial CinePix, 2006. - 1 dysk DVD (73 min)
: dzw. DD 5.1, wersja jezykowa: polski (dubbing aktorski), napisy: polskie, obraz 16:9 , kolor ,
interaktywne menu z dostepem do wybranych scen + dodatki specjalne.

(DISNEY DLA CHEOPCOW)

Film animowany, przepetniony humorem, doskonatq muzyka, magig studia Disneya oraz materiatami
dodatkowymi: reportaz z realizacji filmu, teledyski, Disney od kulis, komentarze audio, animacje, gry
i zabawy, zagadki, krotkometrazowki: Trzy mate swinki, Bajka Nabiatka.

DVD. 1370
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ROZWIJAMY INTELIGENCJE [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2003. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw. , kolor ; 12 cm.

(MLODY EINSTEIN)

Program edukacyjny zawiera gry i zabawy ogdlnorozwojowe. Uczy sprawnego myslenia, podnosi
iloraz inteligencji, rozwija potencjat intelektualny, trenuje logike, wyzwala sprawnos$¢ umystu.
Przeznaczony dla uczniéw w wieku 8-12 lat.

Wymagania systemowe: PC z procesorem Pentium 200 MHz, system Windows ME/XP/Vista.

CD-ROM. 684

SOKRATES - 101 PROSTYCH CWICZEN [Dokument elektroniczny]. - Ostréw Wikp. : Techland,
2007. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm + gra komputerowa i karty edukacyjne
z tamigtowkami.

(SOCRATES)

Doskonatly program edukacyjny dla dzieci od 3-5 lat. Uczy rozpoznawania ksztattow, kolorow,
dzwiekow, figur, liter i cyfr, nazywania osob, przedmiotdw i zwierzat. Daje podstawy czytania, pisania
i liczenia. Zawiera ciekawe zabawy i tamigtéwki. Wspomaga rozwdj i pobudza wyobraznie dziecka.
Program przeznaczony dla wszystkich dzieci w wieku przedszkolnym.

Wymagania systemowe: Windows 98/2000/XP/Vista ; Procesor 486 ; 8 MB RAM ; CD-ROM 2x + karta
dzwiekowa.

CD-ROM. 1057 ; CD-ROM. 2095

SOKRATES - 102 CIEKAWE ZADANIA [Dokument elektroniczny]. - Ostrow WIkp. : Techland, 2007.
- 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm + karty edukacyjne z tamigtéwkami.

(SOCRATES)

Doskonaly program edukacyjny dla dzieci od 5 do 8 lat. Rozwija myslenie i zapamietywanie,
stymuluje kojarzenie i tworzenie, utrwala liczby i dziatania, uczy czytania i pisania. Wspomaga rozwdj
i pobudza wyobraznie dziecka.

Wymagania systemowe: Windows 98/2000/XP/Vista ; Procesor 486 ; 8 MB RAM ; CD-ROM 2x + karta
dzwiekowa.

CD-ROM. 1058

SOKRATES - 103 FASCYNUJACE OPOWIESCI [Dokument elektroniczny]. - Ostréw WIkp.
Techland, 2007. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

(SOCRATES)

Program edukacyjny pozwala poznac ciekawe zjawiska i prawa fizyki oraz poprzez przeprowadzane
doswiadczenia i eksperymenty uczy praktycznych zastosowan poznanych wiadomosci.

Wymagania systemowe: Windows 98/2000/XP/Vista ; Procesor 486 ; 8 MB RAM ; CD-ROM 2x + karta
dzwiekowa.

CD-ROM. 1059

TAJEMNICE LUDZKIEGO CIALA W 3D [Dokument elektroniczny]. - Ostréw Wielkopolski : Techland,
2004. - 1 dysk optyczny CD-ROM : dzw., wersja jezykowa: polski (lektor), kolor ; 12 cm + Instrukcja.
(EDUKACIJA - TECHLAND)

Interesujacy program komputerowy, uczacy dzieci anatomii cziowieka. Zawiera interaktywna
encyklopedie ludzkiego ciata. Ponadto w programie znajdujg sie gry i ¢wiczenia zaprojektowane dla
mitodszych uzytkownikow, wykorzystujacych zaawansowang technike tréjwymiarowej wizualizacji.
Dzieci poznaja zagadnienia: anatomii, medycyny, odzywiania, przyczyn zachorowan, biologii,
rozmnazania.

Tréjwymiarowa gra "Ostry dyzur" pozwala praktykowac poznang wiedze na pacjentach szpitala.
Wymagania systemowe: Windows 95 OSR2, 98, ME, 2000, XP ; PC 486 DX33MHz; 8 MB RAM; Karta
grafiki SVGA; Karta dzwiekowa; naped CD-ROM.

CD-ROM 2827 ; CD-ROM 2891

TAJINIKI LUDZKIEGO UMYStU [Film]. - Warszawa : Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, 2004. -
1 dysk DVD (56 min) : dzw. mono, wersja jezykowa: angielski, polski (lektor), obraz 4:3, kolor,
interaktywne menu.

Film popularno-naukowy o ztozonych funkcjach moézgu. Dodatkowo na dysku znajduje sie quiz: Prawdy
stare, prawdy nowe.

DVD. 112
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TRZEJ MUSZKIETEROWIE [Film] / Walt Disney. - Warszawa : Imperial CinePix, 2005. - 1 dysk DVD
(64 min) : dzw. DD 5.1, wersja jezykowa: polski (dubbing aktorski), napisy: polskie, obraz 16:9, kolor
, interaktywne menu z dostepem do wybranych scen + dodatki specjalne.

(DISNEY DLA CHEOPCOW)

Petnometrazowy film animowany na motywach powiesci A. Dumasa. Przepetniony humorem, doskonatg,
muzykg, magiq studia Disneya oraz materiatami dodatkowymi: reportaz z realizacji filmu,
6 wesolych piosenek, zabawne przerébki utworow muzyki klasycznej - Beethovena, Czajkowskiego,
Straussa i innych, komentarz bohaterow filmu, gry i zabawy.

DVD. 1368

UMIEM PISAC ! [Dokument elektroniczny]. - Warszawa : Multimedia, 2007. - 1 dysk optyczny (CD-
ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

Program zawiera: 5000 podstawowych stéw do literowania, podzielonych na trzy poziomy trudnosci,
zagadnienia z ortografii, liczne ¢éwiczenia z pisowni, gry i zabawy zwigzane z problemami
ortograficznymi Przeznaczony dla dzieci w wieku od 7 do 11 lat.

Wymagania systemowe: System operacyjny: 98 SE/2000/XP ; Procesor Pentium 133 ; Pamie¢ 64 MB ;
Karta grafiki 1 MB ; Naped CD-ROM 2x lub szybszy ; Karta dzwiekowa 16 bitowa zgodna
z Windows.

CD ROM. 710

WESOLE PRZEDSZKOLE BOLKA I LOLKA [Dokument elektroniczny]. - Gdansk : Aidem Media, 2004.
- 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

(KOLEKCJA PRZEDSZKOLAKA)

Program edukacyjny zawiera ciekawe, bogato animowane gry, bajkowe grafiki, zabawne
komentarze lektorow oraz wspaniatg muzyke.

Wymagania systemowe: Windows 98/2000/XP/Vista ; Procesor 166 ; Pamie¢ 64 MB ; Karta grafiki
1 MB ; Naped CD-ROM/DVD 4x lub szybszy ; karta dzwiekowa wymagana.

CD-ROM. 1064

WESOLE PRZEDSZKOLE KOZIOLKA MATOLKA [Dokument elektroniczny]. - Gdansk : Aidem Media,
2004. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

(KOLEKCJA PRZEDSZKOLAKA)

Program rozwija umiejetnosci i wzbogaca wiedze dziecka poprzez zabawe. W 6 rozbudowanych
grach zamieszczone sg wiadomosci z zakresu edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej.

Wymagania systemowe: Windows 98/2000/XP/Vista ; Procesor 166 ; Pamie¢ 64 MB ; Karta grafiki
1 MB ; Naped CD-ROM/DVD 4x lub szybszy ; karta dzwiekowa wymagana.

CD-ROM. 1062

WESOLE PRZEDSZKOLE REKSIA [Dokument elektroniczny]. - Gdansk : Aidem Media, 2004. - 1 dysk
optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

(KOLEKCJA PRZEDSZKOLAKA)

Program zawiera ulubione przez dzieci zabawy (uktadanki, kolorowanki) stymulujace rozwdj
umystowy, tworcze myslenie i spostrzegawczos¢ malucha.

Wymagania systemowe: Windows 98/2000/XP/Vista ; Procesor 166 ; Pamie¢ 64 MB ; Karta grafiki
1 MB ; Naped CD-ROM/DVD 4x lub szybszy ; karta dzwiekowa wymagana.

CD-ROM. 1063

WIELKI TURNIEJ WIEDZY O SPORCIE [Dokument elektroniczny]. - Gdansk : AIDEM MEDIA, 2004.
- 1 dysk optyczny (CD-ROM) : dzw., kolor ; 12 cm.

(POLSKI PROGRAM MULTIMEDIALNY)

Program dla dzieci od 7 lat zawiera wiadomosci z zakresu historii sportu. Zapewnia rzetelng wiedze
i doskonatg zabawe. Skfada sie z gier i zabaw oraz pytan podzielonych na kategorie: pitka nozna, gry
zespotowe, sporty zimowe, olimpiady, lekkoatletyka, wyscigi, ludzie sportu. Program dla dzieci od
7 lat.

Wymagania systemowe: System operacyjny: 95/98/2000/XP ; Procesor Pentium 133 ; Pamie¢ 16 MB ;
Karta grafiki SVGA HighColor 1 MB ; Naped CD-ROM/DVD 2x lub szybszy ; Karta dzwiekowa
wymagana.

CD ROM. 835

ZROBMY FILM [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2013. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) :
dzw., kolor ; 12 cm.



Program edukacyjny umozliwiajacy samodzielne tworzenie filméw animowanych. Zawiera gotowe
tta, obiekty, animowane postacie, muzyke, dzwieki, napisy itp. Kazde dziecko moze sta¢ sie
rezyserem. Program pozwala rozwijac¢ kreatywne myslenie i wyobraznie.

Wymagania sprzetowe: Komputer typu PC z procesem Pentium 200 HHz, system Windows 98/ME/XP.
CD-ROM 3072

80. ZROBMY GRE [Dokument elektroniczny]. - Swilcza : LK Avalon, 2013. - 1 dysk optyczny (CD-ROM) :
dzw., kolor ; 12 cm.

Zabawa w samodzielne tworzenie gier komputerowych. Program pozwala rozwija¢ kreatywne
myslenie i wyobraznie. Program zawiera 6 gotowych gier.

Wymagania sprzetowe: Komputer typu PC z procesem Pentium 400 HHz, system Windows 98/ME/XP.
CD-ROM 3071

Plyty CD:

81. ALI BABA I CZTERDZIESTU ROZBOJINIKOW [Ptyta CD] / Antoni Marianowicz ; muz. Ryszard
Sielicki. - Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2003. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm +
druk.

Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki Ali Baba i czterdziestu rozbdjnikéw. 2. Piosenka z bajki
O Tadku Niejadku, Babci i Dziadku. 3. Zabawy komputerowe: kolorowanka, gry: Uciekajace wielbtady,
Rozbdjnicy.

CD. 5663

82. ALICJA W KRAINIE CZAROW [Ptyta CD] / Lewis Carroll [pseud.] ; st. Antoni Marianowicz ; muz.
Ryszard Sielicki. - Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2003. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ;
12 cm + druk.

Ptyta zawiera takze: 1. Piosenki i melodie z bajki Alicja w krainie czaréw. 2. Zabawy komputerowe:
kolorowanka, gra zrecznosciowa, puzzle.
CD. 5667

83. BRZYDKIE KACZATKO [Ptyta CD] / Hans Chrystian Andersen ; st. Antoni Marianowicz ; muz. Ryszard
Sielicki. - Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2003. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm +
druk.

Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki Brzydkie kaczatko. 2. Piosenka z bajki Tymoteusz Rymcimci.
3. Zabawy komputerowe: kolorowanka, gry: Podworko, Lot kukutki.
CD. 5664

84. CALINECZKA [Ptyta CD] / Hans Christian Andersen ; st. Elzbieta Bussold ; muz. Ryszard Sielicki. -
Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.
Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki Calineczka. 2. Piosenka z bajki O dwdch takich, co ukradli
ksiezyc. 3. Zabawy komputerowe: gry Bolek i Lolek. Olimpiada letnia ; Bolek i Lolek. Jezyk angielski.
CD. 5723

85. CHATKA PUCHATKA [Piyta CD] / Alain Alexander Milne ; st. Antoni Marianowicz ; muz. Ryszard
Sielicki. - Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm +
druk.

Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki Chatka Puchatka. 2. Piosenka z bajki O krasnoludkach
i 0 sierotce Marysi. 3. Zabawy komputerowe: kolorowanka ; Niesforne kroliki ; Bajkowy szyfr.
CD. 5721

86. CZERWONY KAPTUREK [Ptyta CD] / Jan Brzechwa ; muz. Mieczystaw Janicz. - Warszawa : Polskie
Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.
Plyta zawiera takze: 1. Piosenki i melodie z bajki Czerwony Kapturek. 2. Zabawy komputerowe:
kolorowanka, labirynt, puzzle.
CD. 5714

87. DOKTOR NIEBOLI [Plyta CD] / Hugh Lofting ; st. Krystyna Wodnicka ; muz. Mieczystaw Janicz,

Zbigniew Pawelec. - Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ;
12 cm + druk.

Plyta zawiera takze: 1. Zabawy komputerowe: gry, kolorowanka.

CD. 5731
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DZIADEK DO ORZECHOW [Ptyta CD] / Ernst Theodor Amadeus Hoffmann ; st. Bogdan Loebl ; muz
Lucjan Kaszycki. - Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ;
12 cm + druk.

Plyta zawiera takze: 1. Zabawy komputerowe: gry, kolorowanka.

CD. 5732

JAS I MALGOSIA [Plyta CD] / Jan Brzechwa ; muz. Stefan Kisielewski. - Warszawa : Polskie Nagrania
"Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.

Ptyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki Jas i Matgosia. 2. Piosenka z bajki Krél Bul. 3. Zabawy
komputerowe: kolorowanka.

CD. 5719

KOPCIUSZEK [Ptyta CD] / Jan Brzechwa ; muz. Mieczystaw Janicz. - Warszawa : Polskie Nagrania
"Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.

Plyta zawiera takze: 1. Piosenki i melodie z bajki "Stoliczku, nakryj sie". 2. Piosenki: "Oj, Mamo",
"Byt miesiac maj". 3. Zabawy komputerowe: kolorowanka, gry, puzzle.

CD. 5672

KSIEZNICZKA NA ZIARNKU GROCHU [Plyta CD] / Hans Christian Andersen ; st. Jan Brzechwa ;
muz. Mieczystaw Janicz. - Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2003. - 1 ptyta CD (20 min) : digital
audio ; 12 cm + druk.

Plyta zawiera takze: 1. Piosenka z bajki Ali Baba i czterdziestu rozbéjnikéw. 2. Zabawy
komputerowe: kolorowanka, gry: Tajemniczy ogrod, Sprawdz swojg pamiec.

CD. 5668

KUBUS PUCHATEK [Ptyta CD] / Alain Alexander Milne ; st. Antoni Marianowicz. - Warszawa : Polskie
Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.

Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki Kubus Puchatek. 2. Piosenka z bajki Brzydkie kaczatko,
Hokey Tokey. 3. Zabawy komputerowe: kolorowanka, Gdzie sg skarbonki ?, W spizarni.

CD. 5718

LATA PTASZEK [Ptyta CD] / Jan Brzechwa ; muz. Mieczystaw Janicz. - Warszawa : Polskie Nagrania
"Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.

Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki Lata ptaszek. 2. Piosenka z bajki Tomcio Paluch. 3. Zabawy
komputerowe: kolorowanka.

CD. 5720

LEGENDY : O zilotej kaczce ; O czarodziejskim mitynku [Ptyta CD] / Wanda Chotomska ; muz. Adam
Markiewicz. - Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 pityta CD (20 min) : digital audio ;
12 cm + druk.

Plyta zawiera takze: 1. Zabawy komputerowe: gry, kolorowanka.

CD. 5726

LEGENDY : O bazyliszku ; O sielawym krolu [Ptyta CD] / Wanda Chotomska ; muz. Adam Markiewicz.
- Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.
Plyta zawiera takze: 1. Zabawy komputerowe: gry, kolorowanka.

CD. 5727

LEGENDY : Wars i Sawa ; Smok ze Smoczej Jamy [Ptyta CD] / Wanda Chotomska ; muz. Adam
Markiewicz. - Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm
+ druk.

Plyta zawiera takze: 1. Zabawy komputerowe: gry, kolorowanka.

CD. 5728

O KRASNOLUDKACH I O SIEROTCE MARYSI [Ptyta CD] / Maria Konopnicka ; muz. Ryszard Sielicki.
- Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.
Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki O krasnoludkach i o sierotce Marysi. 2. Piosenka z bajki
Calineczka. 3. Zabawy komputerowe: gry Reksio i skarb piratéw ; Reksio i czarodzieje.

CD. 5722
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99.
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102.

103.

104.

105.

106.

107.

O KROLU BOCIANIE [Ptyta CD] / Wilhelm Hauff ; st. Antoni Marianowicz ; muz. Wtadystaw Stowinski.
- Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.
Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki O krolu bocianie. 2. Piosenki z bajki Zabawa w podrdz.
3. Zabawy komputerowe: kolorowanka, Zaczarowana krélewna, Magiczne zaklecie.

CD. 5715

O TADKU NIEJADKU BABCI I DZIADKU [Ptyta CD] / Wanda Chotomska ; muz. Mieczystaw Janicz. -
Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2003. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.
Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki O Tadku Niejadku, babci i dziadku. 2. Piosenka z bajki
Opowiesc¢ o praprastoniu. 3. Zabawy komputerowe: kolorowanka.

CD. 5665

OPOWIESC O PRAPRASLONIU [Piyta CD] / Rudyard Kipling ; st. Elzbieta Bussold ; muz. Wtadystaw
Stowinski. - Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2003. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm
+ druk.

Bajka muzyczna wg. Rudyarda Kiplinga. Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki Opowies¢
o praprastoniu. 2. Piosenka z bajki Kubu$ Puchatek. 3. Zabawy komputerowe: kolorowanka, gry
Krokodyl-$mieciarz, Co tak pieknie gra ? kolorowanka.

CD. 5671

PAN TWARDOWSKI NA KOGUCIE [Ptyta CD] / Antoni Marianowicz ; muz. Wiadystaw Stowinski. -
Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.
Plyta zawiera takze: 1. Zabawy komputerowe: gry, kolorowanka.

CD. 5729

PINOKIO [Plyta CD] / Carlo Collodi [pseud.] ; st. Zofia Jachimecka ; muz. Ryszard Sielicki. -
Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2003. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.
Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki Pinokio. 2. Piosenka z bajki Spiqca krélewna. 3. Zabawy
komputerowe: kolorowanka, gry: Klocki, Zbijak, puzzle.

CD. 5666

PLASTUSIOWY PAMIETNIK [Plyta CD] / Maria Kownacka ; st. Elzbieta Bussold ; muz. Ryszard
Sielicki. - Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm +
druk.

Plyta zawiera takze: 1. Zabawy komputerowe: gry, kolorowanka.

CD. 5733

POSZUKIWACZE ZLOTA [Ptyta CD] / Elzbieta Kuryto ; muz. Joanna Jarzyndéwna. - Warszawa :
Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.

Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki Poszukiwacze ztota. 2. Zabawy komputerowe: gry,
kolorowanka.

CD. 5725

PRZYGODY PIMPUSIA SADELKO [Ptyta CD] / Maria Konopnicka ; muz. Ryszard Sielicki. - Warszawa
: Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.

Plyta zawiera takze: 1. Zabawy komputerowe: gry, kolorowanka.

CD. 5730

PRZYGODY PIOTRUSIA PANA [Plyta CD] / Krystyna Wodnicka ; muz. Mieczystaw Janicz. -
Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.
Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki Przygody Piotrusia Pana. 2. Fragment bajki Ksiezniczka na
ziarnku grochu. 3. Zabawy komputerowe: kolorowanka, gry.

CD. 5717

STOLICZKU, NAKRYJ SIE ! [Plyta CD] / Wilhelm i Jacob Grimm ; st. Antoni Marianowicz ; muz.
Ryszard Sielicki. - Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2003. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ;
12 cm + druk.

Plyta zawiera takze: 1. Piosenka z bajki Stoliczku, nakryj sie ! 2. Piosenka z bajki Pinokio.
3. Zabawy komputerowe: kolorowanka, gra Pianino, puzzle.

CD. 5670



108.

109.

110.

SPIACA KROLEWNA [Ptyta CD] / Charles Perrault ; st. Janina Gillowa ; muz. Mieczystaw Janicz. -
Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2003. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm + druk.
Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki Spiaca krélewna. 2. Piosenka z bajki Przygody Piotrusia Pana.
3. Zabawy komputerowe: kolorowanka, gry: W co sie ubiera¢ ?, Obudz krélewne.

CD. 5669

TANCZACE KRASNOLUDKI [Ptyta CD] / Wilhelm i Jacob Grimm ; st. Antoni Marianowicz ; muz.
Ryszard Sielicki. - Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ;
12 cm + druk.

Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki Tanczace krasnoludki. 2. Zabawy komputerowe: gry,
kolorowanka.

CD. 5724

TOMCIO PALUCH [Ptyta CD] / Wilhelm i Jacob Grimm ; st. Antoni Marianowicz ; muz. Ryszard
Sielicki. - Warszawa : Polskie Nagrania "Muza", 2005. - 1 ptyta CD (20 min) : digital audio ; 12 cm +
druk.

Plyta zawiera takze: 1. Piosenki z bajki Tomcio Paluch. 2. Piosenka z bajki Noc u Wedla. 3. Zabawy
komputerowe: kolorowanka, Detektyw w pokoju, Nocna wyprawa.
CD. 5716



